REGULAMIN
GRY MIEJSKIEJ ,,NA TROPIE BOLESLAWA BARBACKIEGO”

NOWY SACZ 2021

§ 1.

Organizatorzy i Komisja.

Organizatorami otwartej gry miejskiej pt. ,Na tropie Boleslawa
Barbackiego” (zwanej dalej Gra) sa: Sadecka Biblioteka Publiczna im.
Jozefa Szujskiego w Nowym Saczu, Fundacja EUROS - WIATR ZE
WSCHODU z siedzibg w Tarnowie, Instytut Pamieci Narodowej Oddzial w
Krakowie (zwani dalej Organizatorami).

Partnerami Gry sa: Archiwum Narodowe w Krakowie Oddziat w Nowym
Saczu, Muzeum Okregowe w Nowym Saczu, Malopolskie Centrum
Kultury SOKOL w Nowym Saczu, Zespét Szkét nr 3 im. Bolestawa
Barbackiego w Nowym Saczu (zwani dalej Partnerami).

Celem Gry jest przyblizenie postaci i tworczosci Bolestawa Barbackiego,
wybitnego artysty malarza zwiazanego z Nowym Saczem.

Komitet Organizacyjny z ramienia Organizatora tworza:

- Artur Franczak (Sadecka Biblioteka Publiczna),
- Dorota Wczesny (Sadecka Biblioteka Publiczna),
- Magdalena Zajac (Sadecka Biblioteka Publiczna),

- Agnieszka Filipek (Fundacja EUROS, Archiwum Narodowe w Krakowie
Oddzial w Nowym Saczu),

- Anna Zalinska (Fundacja EUROS),
- Marcin Chorazki (Instytut Pamieci Narodowej Oddzial w Krakowie),

- Katarzyna Lysak (Instytut Pamieci Narodowej Oddzial w Krakowie).

Obowigzek organizacji Gry pod wzgledem formalnym oraz merytoryczne
opracowanie zadan w Grze lezy po stronie Fundacji EUROS.

Organizatorzy w porozumieniu powoluja na dzien rozgrywki Komisje
Oceniajaca. Komisja liczy od 2 do 4 cztonkow.
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Dodatkowo kazdy z Organizatorow i Partnerow moze powotac¢ swoich
przedstawicieli do dokonania nadzoru nad przebiegiem rozgrywki,
udzialu przy starcie Uczestnikow w dniu rozgrywki, rejestracji czasu
zakonczenia, wylonienia zwyciezcow lub wreczenia nagrod.

Zadaniem Komisji Oceniajacej jest czuwanie nad przebiegiem Gry oraz
przestrzeganiem Regulaminu, ocena realizacji zadan w Grze i wylonienie
zwyciezcow Gry. Decyzje Komisji wobec uczestnikow Gry, zwiazane z
realizacja postanowien Regulaminu w trakcie Gry sa wigzace.

Komisja wybiera sposrod siebie Przewodniczacego oraz Sekretarza.
Zadaniem = sekretarza jest protokolowanie posiedzen = Komisji.
Przewodniczacy podaje wyniki Gry do wiadomosci Uczestnikow.

Komisja podejmuje decyzje w pelnym skladzie i wiekszoscia glosow.

Rozstrzygniecia Komisji sa ostateczne, nie wymagaja uzasadnienia. Raz
podjeta decyzja Komisji, moze ulec zmianie tylko na wniosek wiekszosci
i za jednomyslna zgoda wszystkich jej cztonkow.

Czlonkiem Komisji moze zostac kazdy (osoba fizyczna, instytucja lub
organizacja w osobie Delegata), zaproszony i zaakceptowany przez
Komitet. Czlonkiem Komisji moze zostac takze czlonek Komitetu
Organizacyjnego. Raz powolany sklad Komisji, po rozpoczeciu Gry, nie
moze ulega¢ zmianom.

Wejscie w sklad Komisji odbywa sie¢ poprzez zapoznanie si¢ z
Regulaminem i jego akceptacje wyrazona wlasnorecznym podpisem.

Sktad Komisji zostanie ogloszony do wiadomosci Uczestnikow Gry przed
jej rozpoczeciem.

Ze wzgledu na bezstronny, rozstrzygajacy i ostateczny charakter decyzji
podejmowanych przez Komisje, jej cztonkiem nie moze zostac¢ osoba,
instytucja ani organizacja bezposrednio zwiazana z Uczestnikami Gry lub
szkolami, do ktorych uczeszczaja.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikow
mogace naruszaC porzadek publiczny lub interesy czy dobra osob
trzecich, a takze za szkody poniesione przez Uczestnikow na skutek i w
trakcie Gry.

Zadania w Grze beda tak sformulowane, aby nie stwarzac sytuacji
niebezpiecznych dla Uczestnikow Gry.

§ 2.

Udzial w grze miejskiej.
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Gra jest skierowana do wszystkich chetnych, szczegdlnie do rodzin, osob
doroslych i nastoletnich grup réwiesniczych, przy czym dzieci i mtodziez
ponizej 16 roku zycia moga wzia¢ udzial w Grze pod opieka osoby
pelnoletniej. Komisja ma prawo weryfikacji wieku uczestnikow przez
wglad do dowodu osobistego lub legitymacji szkolne;.

Uczestnicy biorg udzial w Grze pojedynczo lub w grupach
kilkuosobowych (do 5 osob maksymalnie).

Kazda grupa/osoba dokonujac zgloszenia ma obowigzek podac¢ Komisji
swoja nazwe rozpoznawcza (nick) wraz z iloscia czlonkéw oraz numer
kontaktowy lub e-mail. Nazwa rozpoznawcza postuzy do identyfikacji
uczestnikow, zasS numer telefonu lub adres e-mail do kontaktu w celu
przyznania nagrody w przypadku nie stawienia sie¢ zwyciezcy na oficjalne
wreczenie nagrod.

Grupy rejestruja sie na tydzien przed rozgrywka do potudnia dnia
poprzedzajacego rozgrywke. Rejestracja odbywa sie telefonicznie pod
numerem telefonu: 534-172-075. Rejestracji mozna takze dokonac w
siedzibie Sadeckiej Biblioteki Publicznej przy ul. Franciszkanskiej 11 w
Nowym Saczu oraz w Archiwum Narodowym w Krakowie Oddziat w
Nowym Saczu przy ul. Jagiellonskiej 54.

Zarejestrowanym Uczestnikom Gry przyshuguje w ramach udziatu w Grze
bezplatne wejScie na ekspozycje muzealnga poswiecona tworczosci
Bolestawa Barbackiego w Gmachu Glownym Muzeum Okregowego w
Nowym Saczu przy ul. Jagiellonskiej 56.

Ze wzgledu na rezim sanitarny wejScia grup na ekspozycje muzealna
odbywaja sie w polgodzinnych przerwach po uprzednim ustaleniu
godziny wejscia.

W celu rejestracji w Grze nalezy podac¢ nazwe grupy/osoby (nick), ilosc
cztonkow grupy, telefon kontaktowy lub adres e-mail, deklarowang
godzine rozpoczecia gry i deklarowana godzine wejScia na ekspozycje
muzealng w ramach dostepnych opcji.

Kontrola nad rejestracja wejs¢ Uczestnikow na ekspozycje muzealnag lezy
po stronie Fundacja EUROS. Fundacja przekazuje liste zarejestrowanych
0osob wraz z zadeklarowanymi przez nich godzinami wejS¢ na ekspozycje
muzealng do Muzeum Okregowego tuz po zamknieciu rejestracji tj. do
potudnia dnia poprzedzajacego rozgrywke.
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Organizatorzy dopuszczaja mozliwosc rejestracji Uczestnikow po terminie
powyzej wskazanym (takze w dniu rozgrywki) ale bez gwarancji
mozliwosci zwiedzenia wystawy muzealne;j.

Terminarz Gry, zawierajacy informacje o terminie rozgrywki i czasie
trwania Gry zostanie podany do publicznej wiadomosci na wybranych
stronach internetowych Organizatorow nie pozniej niz na tydzien przed

rozgrywka.

Terminarz Gry moze zosta¢ podany do publicznej wiadomosci takze
innymi kanalami niz wyzej wymienione.

Uczestnicy Gry wyrazaja zgode na wykorzystywanie i przetwarzanie ich
wizerunku dla potrzeb Gry, szczegélnie w celu dziatan reklamowych i
informacyjnych w trakcie i po =zakonczeniu Gry (wykonywanie,
przechowywanie i upublicznianie zdjec¢ przez wszystkich Organizatorow).

Majac na uwadze bezplatny i spoleczny charakter organizowanej gry
miejskiej oraz dobrowolny udzial, uczestnik zrzeka sie wszelkich
roszczen, w tym rowniez o jakiekolwiek wynagrodzenie (istniejacych i
przysztych) z tytulu udostepnienia i rozpowszechniania jego wizerunku w
celach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

Uczestnicy rejestrujac sie w Grze oswiadczaja tym samym, ze akceptuja
niniejszy Regulamin.

Organizatorzy nie gromadzg a tym samym nie przetwarzaja danych
osobowych Uczestnikow Gry.

Organizatorzy zobowiazuja sie upubliczni¢ niniejszy Regulamin w formie
elektronicznej na wybranych stronach internetowych najpozniej na
tydzien dni przed rozgrywka.

§3

Przebieg Gry i wylonienie zwyciezcow

Gra odbywa sie¢ w terminie miasta Nowy Sacz w terminie wskazanym
przez Organizatorow nie pozniej niz na tydzien przed rozgrywka.

Uczestnicy dokonuja rejestracji osobistej lub telefonicznej. Dodatkowym
potwierdzeniem przyjecia zgloszenia jest otrzymanie sms-a lub
papierowego potwierdzenia rejestracji.

Ze wzgledu na rezim sanitarny wskazane jest aby Uczestnicy wyruszali z
punktu startowego w odstepach czasowych. Uczestnicy zglaszaja sie w
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punkcie startu w dniu rozgrywki w godzinach zgodnych z ustalonym
podczas rejestracji terminarzem. Osoby przystepujace do Gry bez
uprzedniej rejestracji rozpoczynaja w momencie wskazanym przez
Komisje, ktora uwzglednia czas startu pozostalych grup. Punktem startu
Gry jest Restauracja Ratuszowa w ratuszu na rynku w Nowym Saczu.

W punkcie startu nastepuje wreczenie kart do gry wraz z rejestracja
czasu startu Uczestnikow.

Celem Uczestnikow jest odwiedzenie wszystkich miejsc podanych na
Karcie Gry i wykonanie zadan przypisanych do poszczegolnych miejsc
postoju w jak najkrotszym czasie.

Kazdorazowe poprawne wykonanie zadania bedzie wiazalo sie 2z
otrzymaniem hasta, ktére nalezy wpisa¢ na Karcie Haset.

Wszystkie hasta utworza razem rozwigzanie, zwane kluczem w Grze czy
tez haslem ostatecznym.

Uczestnicy, ktorzy zdobyli klucz na ostatnim punkcie Gry, zglaszaja sie
do obecnych tam cztonkéw Komisji Oceniajacej w celu rejestracji czasu
zakonczenia przebiegu rozgrywki i weryfikacji poprawnosci klucza.

W dniu rozgrywki, po wukonczeniu rozgrywki przez wszystkich
Uczestnikow lub po uplywie czasu wskazanego w terminarzu, Komisja
dokonuje wytonienia zwyciezcow.

Zwyciezca Gry zostaje Uczestnik/Uczestnicy, ktorzy przedstawili Komisji
poprawny klucz w Grze i wykonali zadania w najkrotszym czasie.

Komisja oglasza zwyciezcow w dniu rozgrywki zgodnie z terminarzem.

Wreczenie nagrod przez Komisje 1 powolanych przedstawicieli
Organizatorow nastepuje w dniu rozgrywki. W razie nie stawienia sie
Uczestnikow na rozdanie nagréd, nagrody deponowane sa w siedzibie
Archiwum Narodowego w Krakowie Oddziat w Nowym Saczu, mozliwe do
odbioru przez tydzien po zakonczeniu rozgrywki.

Wyniki Gry poszczegolnych Uczestnikow sa jawne i oglaszane do
wiadomosci wszystkich Uczestnikow.

Poprawne rozwiazania zadan oraz tres¢ klucza do Gry Organizatorzy
umieszczaja na swoich stronach internetowych po zakonczeniu Gry
najlepiej nie pozniej jak w kolejnym dniu roboczym.

Zadania w Grze nie wymagaja uzycia zadnego sprzetu elektronicznego
(smartfon, tablet itp.) ani innych narzedzi.

Zadania w Grze wymagaja przemieszczania si¢ w obrebie miasta, w tym
w ruchu ulicznym. Dokonujac rejestracji Uczestnicy zobowiazuja si¢
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wszystkie zadania wykonywac z przestrzeganiem prawa, zachowaniem
zasad porzadku publicznego i bezpieczenstwa.

§4

Postanowienie koncowe

Niniejszy Regulamin obowiazuje na czas trwania Gry i wylacznie dla jej
potrzeb. Reguly Gry sa stale, jednakowe dla wszystkich Uczestnikow
i nie ulegaja zmianie podczas trwania Gry.

W ramach porozumienia Organizatoréow przygotowana zostanie odrebna
rozgrywka dla uczniow szkot pod tgq sama nazwa ,Na tropie Boleslawa
Barbackiego”, poshugujaca sie aplikacja na smartfon i posiadajaca
odrebny Regulamin.

Wszelkie informacje sa udzielane pod numerem telefonu: 534-172-075
lub adresem e-mail: fundacja.euros@gmail.com, w siedzibie Archiwum
Narodowego w Krakowie Oddzial w Nowym Saczu przy ul. Jagiellonskiej
54 oraz w siedzibie Sadeckiej Biblioteki Publicznej przy ul.
Franciszkanskiej 11.

Komitet Organizacyjny




